



ごあいさつ 


このたびは 、スクウェアのスーパーフ 
アミコン用ゲ 、ーム ソフト『ロマンシン 
グサ•ガ2』をお買い上げいただき 
まして、誠にありがとうございます。 
壮大なストーリー、モンスターとの戦 
侵 t さらに 新しくなった システム 群な 

ど、施ぃ榻の錄、を糊こぉ 

.しみいただくためにも、ご使用前に 
取り扱い方、使用のご注意など、こ 
の取扱説明#をよくお I 売みいただ、きご 

あいよう と 1 %*)^せつめいしよ 

愛用〈ださい。また、この取扱説明齊 

た t せつ ほかん 

は、大切に保管してください。 
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.. ぅ n ; でんせ。 

はる力嘍から語り継がれた伝説が、 

ぃまし.）ふ： し 

今、恐怖となって 

の Mtl を i した…0 
ロマンシングサ.ガ2』は、 
il 去から現代までの時間軸を 
枝わかれしながら進んでいく 
フリーシナリオのゲームです。 
歴代の皇帝の意思を受け継ぐ 
マルチヒストリーと合わせて 
あなただけの、新しい 
歴史を生み出していってください。 
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か 1 おお あ ま匯のたち たお せかい すく 

数多くの惡しき魔物達を倒し C 世界を救い 

ごいずこ しちえいゆう+たち 

その後何処かへ消えていった「七英雄」達 • 

ひ せかい こんらん おとす 

いつの 日 かこの 世界に混乱が訪れる どき 
彼らは再び現われ世界を救うであろう。 


そうだい で、 んせつ 

壮大な伝説（サ•ガ） 


:〇] 


世界が平和の内に治められて V 、たのも今は昔。 

たいこく しだい ちからうしな 

バレンヌ王国などの大国も次第に力を失い、 
各地では魔物達が跳梁跋扈じ C いる。 

加速度的に混乱し C いく世界——〇 
そして、人々が語る「伝説の七英雄」。 

幾世代にも渡る壮大な歴史が、今、始まる。 


浓右は『ロマンシングサ•ガ 2 j のワールドマップです 


もの#たり かこ はじ 

物語は過去から始まる… 

「ロマンシングサ•ガ2」の壮大な 

もの#たり UCU じだい はじ 

物語は、古の時代から始まります。 

かこ げんだい ていこくれき 

過去から現代までのノルンヌ帝国歴 
代の皇帝となり、全土を舒卜してい 
くのがあなたの目的一。そう、 k 
らの手で“歴史”を創っていくのです。 



物語は詩人の昔話から始まる…。 


4 











命相 费ダ今 


じょきょく 

の序曲… 





ぼうけん れきし 

プレイヤーの冒険が歴史になる 




© 妒ジ X 


ぼうけん t よだいこうてい し けI七よ） . 

冒険の初代皇帝はレオン。その意志は継承される。フリーシナリオも健在0 


























♦物 袋イ今 




[+ 字ボタン]キャラクター•力ーソルの移動 
操作中のキャラクターや乗り物を移動させるとき 
に使用します。カーソルを移動させてコマンドや 
アイテムを選択するときも 
このボタンです。また、戦 

とうち中う さゆう ぶき か vvi * く 

闘中は、左右て武器や回復 
アイテム、術'法を選択、上 

げ ひっさつわざ せんたく 

下で'必^技を^尺します。 



[セレクトボタン]メニュー画面を呼び出す 


ステータスや術、技などのチェック、アイテムの 
使，、武器や防具の装備、戦闘陣形や環 ft 設定の 
決定、さらにセーブと、あ 


らゆる要素がギッシリと詰 
まったメニュー_ (1» 
は P 10参照）を呼び出すと 
きに使用します。 


*。_ 2 a 迨鲈# 

H P ^ 77 SI «t ST S2 


ジ X ラール 
ぺ 7 

ジ1イムズ 


^ L —ズ 
エメラルド 


フリ_フ7イト 
パ〇ン 

10000ク，ウノ 


fSH 障形 
瑁項 i&!5 

セーブ 


[スタートボタン]一時停止(ポーズ）する 
ゲー厶を一^止(ポーズ)するときに使用します。 
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®/® ボタン 



[癱 ボタン]吳差 • i す 

メニューなどで、コマン匕を決定す 
るときに使用します。お城や町、村など 
で、人に話し掛け 
るときもこのボタ 
ンです。1歩前を 
調べるときにも使 
M します。 



[( D ボタン]キャンセル 

コマンドを取り消すときに使用します。 

[⑧ボタン]地域•全体マップ呼び出し 

かいお ちい# かいお ぜんたい 

1回押すと地域 MAP 、 2回押すと全体 M 

よ だ たてもの なか お 

AP を哼び出せます。建物の中などて今甲 

いっき でいりぐち いどう 

せば、一気に出入口へ移動できます。 



[❿ボタン] 

ダッシュ•ジャンプ 

D* うじ どうじ 

+字ポタンとの同時 
入力で、ダッシュす 
ることができます0 

どラよう ほうほう あな 

同様の方法で、穴や 
隙間をジャンプする 
こともできます。 



[©/® ボタン] 

せんとうちゅう たいきゃく ぼうぎよ 

棚中 (7> il 却•關 


せんとうち宁 i 、 た M やく 

戦 II 中は、©で退却' 
⑨で防御のコマンド 
を〇|び出せます 。 （D 
と®の同時押しで 
MAP 確認もできます0 
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スーハ°ー ファミコン 
に『ロマンシングサ， 

ガ2』のカセットを 

さ こ でん*デん い 

差し込み、電源を入 
れるとオープニング 
が始まります。ここ 

で、 I 、ずれかのボタンを押すとタイトル画面になるの 

いか てじ人 したか はじ 

で、以下のどちらかの手順に従って始めましょう。 



初めてゲームをする時は、まず“ NEW GAME ” に合 
わせて®^タンを押してください。次に、設定キャラ 
クターの性別をボタンの左右で選択、_タンで 

けってい なまえ Z： ••うり冬くがめん 

決定しましょう。すると、名前入力画面になるので、 

す なまえつ そうさ いかさんしょう なまえ 

好きな名前を付けてください（操作は以下参照)。名前 

I：♦う 1 4 く し♦う 1 )ょう はじ 

の入力が終了すると、プロローグが始まります。 


►設定をする 


► ゲームスタ _ 卜 


^■ゲームの始め方 


一 逆 声如 





six 光の芳 i : 

ボタンで^、 

タンで決定、⑯ボタンで 
キャンセル。編は、 

“決定”で®^タンです 0 


於 スクウ- 

ひちがなカタカナ0^決定 

7イ〇エオカ令クケ3 
”シス■&ソタチツ子卜 
ナニヌネノハヒフへホ 
マミ A メモヤ：139ン 
ラリルし口 f ュ3 •ノー 
ガギグゲゴザジズゼゾ 
ダチブデ f ■パピプぺボ 


GAME 
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セーブデータの羅きから砝めた I _ 
は' まず “ CONTINUE ” に合わせ 
て_タンを押します。すると、フ 
アイルの選択画面になりますので、 

+字ボタンの上下でフアイルを選択、 
_タンで決定してください。この 
時、ファイルの詳しい内容（パーテ 
ィーなど)力笼示されます。よければ 

“はい”で®^タンを押しましょう。 

(キャンセルボタンか“いいえ” 
に合わせて_タン)。セーブをした 
場所から、ゲームか开 1できます。 


a 5移卷 f 

r. n 7 l a 3S ~ US 



設定しだキャラクターはゲーム後半で登場する 


“NEW GAME ” で設竞したキャ 

こうはん とう 

ラクターは、ゲームの後半で登 
場します。つまり、最初は違う 
キャラクターで冒険をスタート 
するわけです。いつ登場するか、 
それはお楽しみです。 



CONTINUE 


コンテイニュ- 



■ゲームの終わり方 

このゲームでは、名前を設定したキャラ 
クターか死亡する以外、ゲーム オーハこ- 
はありません。 ゲームを終了したい時は、 
セーブ後、電源、を切ってください。 


▼テ—夕を選ぶ ▼ゲ—ムスタ—卜 
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卜 a 袋科 • 



がめん みかた •) ようほう 

■ メニュー画面の見方と利用法 

セレクトポタンで呼び出すメニュー画面では、様々な 

データ確認 L 設定等ができます。賢く利用しましよう。 


^ mils 

p I> SO 23 



31 S1 35 

力値 —(: 

持ち物 

装偏 

S 

钱 II 陣形 

ンぺリアルクロス琮境設定 
ンジョン セーブ 

0000クラウン 


❶現在の年号 

ゲーム進行により経過する、年号が数字で表示されます。 

げんざぃ なかま 

❷現在の仲間キャラクター 

げんざI心かま ひいじ 

現中間にしているキャラクターカ策示されます。 

❸^ャラクターの HP/LP/ 術/技 

各キャラクターの HP、LP、 術ポイント、技ポイントが、 
ポタンの左右（黄色の矢印の方向參南）を押していくことで 
i 示されます。数字が黒表示の時は MAX& 態、青 ft 示は少し 

へ じょうたい あじ へ cr » たぃ しめ 

減つた状態、赤奏示はかなり減つた状態を示しています。 

❹各キャラクターの名前 

こうてい なか*たち なまえ ひ p じ 

皇帝とその仲間達の名前力#示されます。 

げんざぃく せんとうじんけぃ 

❺現在組んでいる戦閼陣形 

げんざい く せんとうじんけい ひ冬，じ 

5見在ノ《ーティ ー;^且んでいる戦闘陣形力凑示されます。 

❻磁 

現在ノ くーティ ーがいる場所力達示されます。 

❼現在の所持金 

げんざぃ てもち かわ たんい ひ1，じ 

5見在の手!寺ちのお金（単位：クラウン） * 表示されます。 

❽各種 コマンド ウインドウ 

コマンドのウインドウカ#示されます （P 1 1以降参照)。 
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A レオン 


K 力 

器用ざ 
魔力 

素竿ざ 
体力 


技： toy 3 

Id W » 力 ： t 

17 W 铒特 •! 生 

*〇 as 次，ダ 


-- レオン 


能力値 


のうりょく 

キャラクターの能カチェック 

“能力値’’で ( g 冰タンを押すと、キ 
ャラクター選択画面になります。+ 
字ボタンの上下で選択されたキャラ 

ぶき じ 》r ノ さん 

クターの武器•術のレベル （ P 17 参 

しょう がめんじょう ひ1うじ 

照）もこの画面上に表示されます。 

♦ステータスを見る 

じょうき がめん にんぃ 

上記の画面で、カーソルを任意のキ 
ャラクターに合わせて ( g ) ボタンを押 

がめん 

すと、そのキャラのステータス画面が 
表示されます。（ステータスの見方は 
下の表を参照)。この_で©®ボ 
タンを押すとキャラクターを替える 
こともできます。また、 （ gM ■:タンを 
押すと、防御特性のスペースにウイ 

ひら そうび C •つ わざ t>ii 

ンドウか開き、「装備、術、技」力裱 
示されます （ P 13 〜 P 14#^、)。 


がめん みかた リようほう 

■コマンド画面の見方と利用法 

かくしゅ じっこう すすうえ 

各種コマンドを実行するためのウインドウには、ゲームを進める上で 

か じゅうよう ようそつ いか さんこう 

欠かせない重要な要素が詰まっています。以下を参考にしてください。 


なまえ 

名前 

選択しているキャラの名前 

わん * u : 

腕力 

直接攻撃で敵に与えるダメージ 

クラス 

選択しているキャラのクラス※ 

さ上 ） 

器用さ 

攻擊の命中 

•Siu 

せんた： せいべつ 

選択しているキャラの性別 

a 

術攻撃で敵に与えるダメージ 

HP 

げんざいせいめいせんとうじいがい 

現在の生命力(戦闋時以外は MAX ) 

すばや 

素早さ 

攻擎を開始する早さ 

し p 

ライフポイントの現在値最大値 


HP とステ-タス異常回揸の早さ 

じ*^ 

術 

^ずイントの現在値’最大値 

ぼう m 

防御力 

• f ，ぐそ••，びじ : 

防具装備時の防御力 

わ？ 

技 

わざ げんざいち む•だいち 

技ポイントの現在値最大値 

ぼ）ぎよとくせい 

防御特性 

かのうて S こうげき さんし： 

防御可能な敵の攻擎 (P 17参照） 


ち， i おう しやしん こうてい ひょうじ しょうさい さんIょ i 

※小央の写汽•で「 A 帝」と袠示されて t grille 詳細は p 28 参照。 


□ 〇 

クラ 

ルク 

アン〇 

リ30 

ベジ〇 

ンン〇 

イダ1 


丨丨力《 

Ifj 技£私 

1 8 7 ^ S 0 

so ; : 1 : 1 : 2 丨 2 
.•:力さ力？力 

PP 用军 
HL 脘器赛窑体 


i ^ 35 : 000N 

* sm 

131ス 
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術の力を回後する 


▼ 

海 ii : こ： 

△侮薬 

在 術酒 




々角 费 科 

持ち物 もちもの ^ 

アイテムの使用&チェック 

“持ち物”で®^タンを押すと、 
持ち物選択画面になります。選 

たく も もの した らん 

択された持ち物データは下_ 
に表示されます。+字キーの左 
右で、持ち物リストのウインド 
ウを表示することもできます。 

♦ァィテムを SmM 4) 
任意のアイテムにカーソルを合 
わせ、_タンを2回押すと、 
カーソルが右のキャラクターの 

いち いどう だれ つか 

位置に移動します。誰に使うか 

じゅうじ じょうげ せんたく 

を+字ボタンの上下で選択（こ 
の時選択されたキャラのデータ 
か* T のウインドウに表示)、 
タンで k 定すれば OK です。同 

よう ほうほう ぶき ぼうぐ そうび 

様の方法で、武器や防具を装備 

かのう ぶきそうび 

することも可能です（武器装備 

さいだいち ばあい どうしゅ ぼうぐ 

が最大値の^、同種の防具を 

そうび ばあい そうびふか 

装備している場合は装備不可)。 


♦アイテムを捨てる 

もものさいだいち しゅるい 

持ち物の最大値は、 35® 類 （ 1 
種頃あたり最大9嗰）まで。そ 
れ以上は持てません。上記と同| 

每の锩で' ゴミ籍に力-ソル 
を合わせ、タンを押せば、 

持ち物を捨てられます。 

12 ※持ち碥ともに、ァィテム (A 器を泣するとカーゾル 


ileLJ jl — 



p 1|§ 

3 1112 1 ^ 


























防脚力 


♦防具の装備 

SIJ 4 て S J ： 5 そうび どうよう 

基本的には、武器の装備と同様 
です。ただし、赤い文字で表示 
された防具は、そのキャラクタ 
一独自の防具であるため、外し 
たり入れ替えたりすることはで 
きません。また、画面上部には、 

せんたく ぼうぐ ぼうぎょりし ぜんたい 

選択された防具の防御力/全体 

ぼうぎょり“ ひ.じ 

の防拜カデータカ读示されるの 
で参考にしてください（武器は 
故撃チ j のデータカ寮示)。 

力す2つになる0その力ーソルを別の RI ? (に移! B か决定すると人れ fU が" J ■能。13 


WP :；) 大盾 

:ナックルカパ〜 
丄革のすね当て 
q ? ダブしット 


♦武器•薬の装備 

そうびらん くうらん ばあい らん 

装備欄が空欄の場合は、その欄 
を_、_タンを2回押しま 

ても ぶき きずぐすり ひよう 

す。手持ちの武器 ( m ) m 
示されたら、装備したいものを 

せんたく けってい 

選択して決定すれば、 0 K です。 

ぶき はす は寸 ぶき 

武器を外すには、外したい武器 
にカーソルを合わせ、_タン 

かいお かいお じ 

を 3 H 甘甲します。2回#した時 

てん ほか ぶき せんたく けってい 

点で他の武器を選択' 決定すれ 
ば武器の入れ替えができます。 


“装備’’てタンを押すと' 
キャラクター謝尺画面になりま 

じじ にんい 

す。+字ボタンで任意のキャラ 
を尺、_タンを押します。 



H P 


しオン 
ジェラ 
ぺ7 
ジェイ 


インペリ 
ダンジヨ 

10 0 0 


ぶき くすりぼうぐ そうび 

武器•薬•防具を装備する 


装備そぅび 



りようほう 

:ュー画面の利用法 






























わざ お にんい 

“技’’てタンを押し、任意のキャ 

せんたくけってい わざ 

ラを選択決定すると、技リスト画面 
になります。不要な技を選択' m 

かいお しが 

タンを2回押し、メッセージに従い 

けってい ふういん 

決定すれば封 EP することもできます。 


へ， 

^ :100/100 
武器 S 〆 

.なぎ払い 〇 

Wv パリイ 〇 


わざふういん 

技のチェック&封印 


春， ■卿 


術のチェック 


“術”で®^タンを押すと出現する 

せんたくがめん にんい 

キャラクター選択画面で任意のキャ 
ラを選択、_タンを押すと、持っ 

じゅつ 

ている術のチェック画面になります。 

なまえ じ!^ 

ここには、キヤラの名前、術ポイン 

げんざいち さいだいち せんたく 

卜の現在値最大値、選択している 

じゅつ ぞくせい も じ m 

術の属性、持っている術リストとそ 

しょうひじ》>つ ひ4»じ 

の消費術ポイントカ笼示されます。 


a si a a 

C 術 P 8 〇 〇 O 131 

しオン 
ジ x ラール 

^ tafl □ 

I *3 fl SO 

ジ i イムズ 
しーズ 

今 50 

インペリアルクロス 
ダンジ 3 ン 

10000クラウン 


▼ 

^ y い: X 

W ^ :131/131 
: \ 


ぬ 生命の水 
元気の水 

1 

2 


術じゅつ 


技わざ 


ふぅぃん 

じ你”しゅうとく さいだい じ*けんき* > i じょ じ你っ 

術の修得も最大8つまで。術の研究所で術 

仙! の封印ち 

しゅうとく ひつよう おう 

を修得するときに、必要に応じて、メッセ 

必要になる 

ItJr ふういん 

ージに従いながら封印してください。 


14※術と技は持ち f 勿の知べ竹えと Mfi •のみ法で、ぜべ行えることができます。 


ル 〆 すい 
2- •ま 払ィ 
ア： 器 C ぎリ 
ぺ技武 印な パ 

封 ' V 




を 


t 必1技の修得は最大8 
つまで。必要がなくなつ 
たら！一-目に^印しよ、 つ。 


^sasooaoo 

11SJCHA 
t 
S 2 
a lo 


スン 
口巢ゥ 
クのラ 
ルズ ルンク 
ームズアマ〇 
P ンライーリチ〇 
@ 支オエ1しぺツ9 
鍵？ n ジテ cr 




































りようほう 

メニュー画面の利用法 



漏 



しオン 
ジ I ラ 

ール 


ジエイムズ 
テしース 

f 

インぺ 

リアルク C 

1ス. 

HP : 
L P : 

SI Wi : 

10 技: 

〇 



戦闘陣形 せんとうじんけい 

フォーメーションを&差 

で④ボタンを押すと、 
戦闘陣形の選択画面になります。以 
下を参考に決定してください。 

♦liSi を涘める 

を iM 

戦闘陣形力读示された下のウインド 

にんい じんけい あ 

ウで、任意の陣形にカーソルを合わ 
せると右のキャラ geg が変わります。 
希望の陣形で決定してください。 

0キャラクターの自己置 

陣形を決定すると、キャラクターに 
カーソルが移ります。皇帝以外は、 

もものならか どうようほうほう 

持ち物の並べ替えと同様の方法でキ 

はいちが ぉこな 

ャラクターの配置替えが行 1 えます。 

C ょうきはいち_がめん せんたく 

上記配置画面では、選択キャラの H 
P 、 LP 、 術ポイント、技ポイント 

ひ本うじ じんけい き 

が表示されます。 P 車形が決まったら、 
_タンでメニュー画面に戻ります。 


とう^:けぃ 

戦闘陣 i は臺 i は2つだけですが、ゲーム 

里 X 闘陣形は 

ふ 

すす なか ふ かのう 

を進めていく中で増やしていくことか可能 

增えてい< 

です。詳細は P 23 を參考にしてください。 
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環境設定 かんきょう せってい I 

かんきょう せっていへんこう 

環境の設定(変更） 

“環境で®^タンを押 
すとメッセージスピードと音 
楽の設定ができる画面になり 
ます。+字ボタンで言安定、⑧ 
ボタンでメニューに戻ります。 



メッセ'' 

-ジスビート- 


速い 

音楽 

モノラル ステし才 


セーブ 


mm 




時問〇〇 : 02 

P : 60 術：11 
P :13/重3技:10/ 10 

ダンジョン 


テツシュウ 
ガートルード 


@しオン 


171¢! 年 
1703年 


1000 % 


テータの保存&ナエッ y 

“セーブ’’で ( g>J ■:タンを押すと 

ねんごう こうて v めい きろく 

年号と皇帝名が〇录されたセ 
ーブファイル画面になります。 

セーブデータは、最大4つま 
で記録することができます。 

♦セーブをする 

セーブファイル画面で、セーブしたし、場所にカーソルを合わせます。 
そこにすでにセーブ^一夕がある場合は、そのデータが記録された時 
点でのゲーム時間、皇帝のステータス、場所が表示されます。夕 
ンを押すと、パーティーのデータなどが加えられたさらに詳し I 、デー 
タカ策示されますから、 0 K なら“はい’’を_、決定してください。 
セーブは、イベント、戦闘、 MAP 画面以外なら、どこでも可能です。 


戀 

A HP ■ 60 柄 

要 3 L P : t •ハ9技 

ダンジ3ン 

::じ : i 

チクシ a ウ 
ガートルード 


>しオン 



p , ^ ^ /V ^ 
オン 

;，ール ㈣ い 

:イムプ ぃレ戈 


ペリアルクロス 
ダンジ a ン 

0000クラウン 


1000 ¥ 德窃窃替發 

H p 91 61 6? 


ベリ7ルクロス璀墁投3 
ウオゥチマンの臬 •セーブ 
2900クラウン 


圔ファイルの選択 0ファイルチェック 


まずはどこにセーブす 
るかをカーソルで選択〇 


_タンを押したらデ 

かくにん けってい 

一夕を m 忍して決定。 


0 セーブ 終了 

セーブカ赞了すると、 

がめん もど 

メニュー画面に戻る。 
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りようほう 

:■ュー画面の利用法 


^ 21 ^ 
.{ p \>^ r ? 36 8161 SV 

办しオン Wfl 4 

ジエラール < *〇0 * 

^ T , fclfl 〇 

/- * イムズ X VA ^ 

•-しーズ A M 3 〇 

インペリアルク〇ス ^ * 

ウオゥ字マノの* 

2900クラウン 


■各種 マークの 見方 

じ*つ わざ ぞくせ v 砂名うじ ぼうぎよとくせい ひネう 

術•技のレベルや属性表示、 P 方御特性の表 
示は、すべてマークで表されています。以 
下に、各マークの見方を記載しておきます。 


♦術•技レベル/属性表示用マーク 


m 

けんたナんつか うえ 

剣.大剣を使いこなす上で 

のう 1 4 く あらわ 

の能力（レベル)を表す。 

EB 

ち c •つ あヶ> のうむし 

地の術を操る能：^ (レベル） 

ぞくせい あ今ゎ 

とその属性を表す。 

おのこんぽうつか うえ 

斧•雛を使いこなす上で 
ItSI の■レベル)を I す。 

a 

ひ C ♦つ あ竹 のう 1 )本く 

火の術を操る能力（レベル) 

むせい 的わ 

とその M 性を表す。 

a 

m ? i ぃこなす芏で fSH お!を藻る織(レベル) 
の M 劣（レベル)を裏す。と その驗を業す。 

ゆみつか うえ のうりょく かぜあわのう 1 4 く、 

1 ^ v | 弓を使いこなす上での能力 ■ ， ■ 風の術を操る能力（レベル） 
(レベル)を■す。 HB とその雛を裏す。 

た ic ♦つつか うえ のうてん Cir ノあ朽のう 1 4 く 

■必 ■ 体術を使いこなす上での能「务|天の術を操る能力（レベル) 
免（レベル)を I す。とその難を護す。 

ぼうぎょとくせいひ去うじよう 

♦防御特性表示用マーク 


けん た ut ん つめ きさ 

剣•大剣•爪などの切り裂 

こうげ# たい ぼうぎよとくせい 

く攻擎に対する防御特1生^ 

國 

UMi ねつけい こうげ# たい 

炎などの熱系の攻擊に対す 

ぼうぎょとくせい 

る防御特1兔 

おのこんぼう 

i ^ ii 斧•棍棒•パンチ•キックな 
どの鐵こ s する織亂 

圍 

こおり れい#けい こうげき たい 

氷などの冷気系の攻擎に対 

ぼうぎょとくせい 

する防御特性 0 


^0しょうけんつの 

I JL I 槍•小剣•角 • クチバシな|1 

圓どの鐵こ s する踩臟 LiM 


かみ« でん#けいこうげきたい 

雷などの電気系の攻擎に対 

ぼうぎょとくせい 

する防御特性0 


圓 


ゆみ は9 とう 

弓•針•ダートなどの投て 

こうげ# たい ぼうぎょとくせい 

き攻擎に対する防御特 I 兔 


E ねむ まひ どく じょうたい 

眠り•麻痺•毒などの状態 

へとか たい ぼうぎよとくせい 

変化に対する防御特私 
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ダ今 



_じょうほ 9 しゆうし中う 

■情報収集をしよう 


まち むら ひとびと はなし き あや ばしょ しら 

町や村の人々から話を聞いたり、怪しい場所を調べた 

ばしょ いどう C ょうほう UU ♦う ぼうけん すす 

り、場所を移動したりといった情報収集は、冒険を進 
めていく上で欠かせなI听動のひとつです。どれも大 

せつ そうさ 

切な操作なの „ 

:: i s 


かなら 

で、必ずマス 
ター しましょ 
う。それぞれ 

くわ そうさ 

の詳しし揭作 

ほうほう うき 

方法は' 右記 
を#%にして 
ください。 


> . セ， 松ごル > i 

死ぬ前にもう一度、 

『私絲ミ■縣 


フ 1 」ーシナ 1 」オシステ△について_ 

このゲームでは、 Sil¥(7)ilM N 备 i の1#、 
行動の手順など、プレイヤー自身の行動のIつI 
つが、シナリオに大きく影響します。どの選択を 
しても冒 p 矣は進みます 



が、そこに展開するィ 

せんさばんべつ 

ベントは千差万別。あ 
なただけの物語ができ 
あがるというわけです。 


urs ^ m ^ 

デブコモンスタ 
J いソ知九象 
\ 兄上- 


卜巧 




ばんうえせんたくしばあい ばんめせんたくしばあい 

I番上纖廠の給 2番目の豳雕の齡。 
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♦it 

g から i を A きたい 
舄は、その人の前に 
立って、 ® ボタンを 
押してください。メ 
ッセージ ウインドウ 

ひら c ようほう え 

が開いて、情報を得 
ることができます。 



ベる 

宝箱を調べたい時、 
立て札を読みたい時 
は、その前に立って 
(§)ボタンを押してく 
ださい。宝箱には、 
お金やアイテムなど 
が入っています。 



♦移動する 


キャラクターの移動 

じ奉うじ つか 

は+字ボタンを使い 
ます。また、マップ 
をイ吏って移動したり、 

ふね いどう 

船で移動することも 
あります。 P24 を参 
考にしてください。 


■買い物について 

買い物は、町などにある万屋ですること 
ができます。以下の手順を参考に行いま 

じぶん りょうち か もの 

しょう。ちなみに、自分の領地で買い物 
をしても、お金は一切かかりません。 

し名うひん う か ほうほう 

♦商品を売り買いする方法 

i ぅ 

“買う”に合わせて®^タンを押し、品物を 

えら ifcfc _ つぎ e ゅうじ c ょうげ 

選んで再び®/ボタン。次に+字ボタンの上下 
で個数を選択後、 ® ボタンを t 甲してください。 


売る 

"売る”に合わせてタンを押し、売る物 

せんたく う じ*うじ じょうげ 

を選択〇いくつ売るかを+字ボタンの上下で 
決め、よければ®^タンを押してください。 
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お釜のシステムち謹しよろ 

かね ていこく きんこ さん 

お金は、帝国の金庫 （P22 參 
P,a) によって管理されており、 

ていこく しゅうに♦う ていきて# 

帝国としての収入も定期的に 
この金庫に蓄えられていきま 

たから<ズこ かね D •う 

す。また、宝箱からお金を入 
手した場合、そのお金はすべ 
て帝国の金庫に預けられます。 

さい てもち かねさいふ 

その際、两寺ちのお金(財布） 

が最大値（10000クラウン）未 
満ですと、貝才布にも最大イ直ま 
で補充されます。 


々編 费脚 


■お店ガイド 

まち むら みせ やどや よろずや さか 

町や村のお店には、宿屋、万屋、酒 
备などがあります（看板を出して 
いないお店もある)。また、この他に 
もお店はありますので、ぜひ探し出 
して利用してみてください。 



回 

やどや せか 

宿屋は、世界中す 
ベて無料で 泊可 
1 L ぶすると、 

せんとう し<うひ じ♦つ 

戦闘て消費した術 
や技を、最大値ま 

か VU* く 

で回復できます。 


圓 _ 

ぶ# ぼうぐ ば uf い 

武器や防具の売買 
ができます。商品 
の内容はお店ごと 
に異なるので、町 
に来たら立ち寄つ 
てみましよう。 


さかば 

園酒場 

I I 

いろいろな 1 Si が 
入手できます。こ 
こに入ったら、お 
店の人に飲み物を 

ひといき 

もらい、一息っく 
といいでしよう。 




自分の領地ならば財布が1ボ上なり、 
お金はかからない。金庫にもお金が A !,* る。 
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■アバロン宮殿の内外紹介 

ここでは、帝国のであるアバロン宮殿（アバロン 
&TBI) の^々な設備などを詳しく紹介しましよう。 



V 11 ? 1 ❻ 

_羅 ■ 酗 



宫 

殿! 

内: よ 

部 


名番号の マップ革の i 琴は!: i 卡と麥のページ 

せつめい さんこう き，うでんがい せつび 

説明 を参考に。♦は宮殿外の設備です。 



❶ベッド 

❷1產 

❸ M 

そうこ 

〇倉庫 

さんぼう 

❺参謀 

わざどう!:よう 

❻技道場 

_せんとうじんけいくんれんじよ 

❼戦閼陣形訓練所 

へいし しがんしや 

❽兵士志願者 

かじや 

•鍛治屋 

dr> けんき峰うじよ 

參術研究所 

ていこくだいがく 

參アバロン帝国大学 


‘ •技を全回復することができる 
座るとなにかひらめくことがある 
帝国の財産をすべて管理 
すIっているアイテムなどを管理 
次の行動などを教えてくれる 
覚えた技を伝授してくれる 

けんむう 

フォーメーションの研究 
パーティーになる仲間たち 

ぶき ぼうぐ しんせいひん かいはつ 

武器や防具の新製品を開発 

あたら C *9 けんき，う かいはつ 

新しい術の研壳と開発 


qv •匕、 じんざいようせいじよ 

帝国のための人材養成所 


※關壤•術織アバロン羅关拳は、祕にはありません。 
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せんとうち*^う おぼ 

戦闘中、だれかが覚えた 
(ただし、餐ぇ 
た技が登録されるまでに 
時間がかかります）され、 
^のキャラクターにも覚 
えさせることができます 
(利用法は P 35を参照)。 


ていこく せいさんかんり ていこく 

帝国の財産管理と、帝国 

げんざい U ううI：ょ分ょう おし 

の現在の収入状況を教え 
てくれます。財布の宁身 
が10000クラウンに満た 

とき きんこばん はな 

ない時に金庫番に話しか 
けると、貝才布をいっぱい 
にすることもできます。 



❻ 

m 

道ぎ 

m 

m 

の 

wi 

究 I 
& 
管 t 

理，， 




广わざ Ci •つ かいふく， 

❶ベッド L 技•術を回復] 

ここで休むと漏や M を liM でき 
ます。イベントが起こることも。 


❷ 

玉1 
座ざ 

二ひヒ 

息 y 
〇 

丄 


王の間にある、皇帝 life 
の椅子。たまに、座って 
一息つくことによって、 
なにかひらめくこともあ 
ります。アバロンに戻っ 
てきたら、マメに座って 
みるといいでしょう。 



❹ 

m 

庫こ 

7 

i 

A 
理^ 


アイテムを預けたり$き 
出したりできます。皇帝 

けいしょうじ ぜんこうてい み つ 

継承時、前皇帝ゲ考に着 
けていた武器や防具もこ 

I；どうてき ほかん 

こに自動的に保管されま 

きずぐす*) ほ 

す。また、傷薬など力％ 
充されることもあります。 

睡 

tae 預ける 
引泰出す 
出る 


<さんぼ Sr じょうほう ていきょ） 

©参謀[情報の提供； 

ていこく ゆうり じょうほう あた 

帝国に有利な情報を与えてくれ 
ます。話しかけてみましょう。 




ac / こ マ.•こく さ.> さ/ 亡/ 

❸金庫〔帝国の財産を管理〕 
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きゆうでん 

アバロン 宮殿ガイド 


せんとうち，う 

戦闘中のフォーメーシヨ 
ン研究をしている1)|_ 

こうて14ナいしようご 

です。皇帝継承後などに 
話しかけると、皇帝自ら 

あら せんとうじんけい ていあ&ん 

li たな戦闘陣形を提案す 
ることがあります。マメ 
に立ち畚りましよう。 



❽ 

兵.: 

士し 

願:::: 
者’ふ 

間 

る 


パーティーとして仲間に 

へいししがん 

なってくれる、兵士志願 
者たちがいます （P29 参 
照)。冒険力 S1 むと、ここ 

いがい なかま 

以外にも仲間になってく 

ひと あり） さが 

れる人が現れますから探 
してみてください。 



薪しぃ武器ゃ防具の開発 
をしています。開発には 
時間とお金がかかるので、 

かじや よ？^ ていじ 

鍛治屋から予算の提示を 
されたら、よく考えてか 
ら返事をしましよう。 



術乂 

ar；r 

究て 

所し, 

m 

の 


I 


アバロン城下に造るこ 
とができる施設です（初 
めはありません)。ここで 

かくぞくせい じゆつ さん 

は、各属性の術 （P40 参 

しょう おぼ よをん 

照）を覚えたり、予算を 

あた あたら じ•つ 

与えることで新しし順の 
開発をしたりできます。 



•アバロン帝国大学人材の収集 

あと つく しせつ ゆう 

やはり、後に造れる施設で、優 
秀な人材が集まる場所です。 


❼戦閼陣形訓練所〔戦闘陣形の研究〕 


力 I V ，ベ i ys 力 ..> u v- 

▼鍛治屋〔武器•防具の開発〕 
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f フィールドでは、主に地方マップとワールドマップ 
を使って行います。ます町などから iS て（領地内(妨 
i ボタン）地方マップを出します。次にポイントに力一 
ソルを合わせ地名を確認 L そこに行きた I 僻ボタ 
ンを押してください。ワールドマップは、地方マップ 

| だ ^ UTHf ん いどうほうほう かき 

\ を出しているときに®^タンで出現（移動方法は下記 

さんしょう、 ちほう ぶょう しんこう 

参照)。地方マップ上のポイントは、ストーリー進行、 
人の話を聞く、船で移動するなどによって増えます。 




現在いるポイントに、 


ソルがあっている。 

ほう 


#ボタンで次のポイント 
に合わせ、タンを押す。 

♦地方マップから ： t 也方マップへの移動 
地方マップの隅にカー 
ソルを合わせ、地方名 
が出たら_タンを押 
してください。ただし、 

辜件を満たしていない 

ちほうめい あらわ 

と地方名 ( ii 見れません。 

♦ワールドマップ上での核:出 
ワールドマップでも、 

•) ようちない いどうかのう 

領地内なら移動可能0 
付きの地方に力ーソ 
ノ>を合わせ、_タン 
を押せばその地方マッ 

， し，ガん 

プが出現します。 

''※あるイベントをクリアすると、その地方は帝_の k 地となります。 



そ， 參科 L 



マップを使ってフイールドを移動 



移動の方法 

























■徒歩や i でフィールドを鉍 i 

フィールドをする!として、 

つか いがい とほ ふね 

マツプを使う以外に徒歩と船があり 
ます。徒歩は、+字ポタンで歩いて 

いどう ふね ふなつ ば せんどう はな 

移動。船は、船着き場の船頭に話し 
かけ、行き先を決めれば自動的に移 

どう ほうほう 9ょうちい 

動します。この2つの方法で領 ifeU 
外場所へも行けます。 

■町やダンジョンの中を移動 

まち むら ない いどう 

町や村、ダンジョン内での移動は、 

きほんて# とほじ♦うじ 

基本的に徒歩 (+ 字ボタン)。ダツシ 
ュすれば、スピーディに移動するこ 
とも可宵巨です。ただし、ダンジョン 
などではダッシュ本、自分の周り以 
外のモンスターは見えません。これ 

せつしょく せんとうじんけい みだ 

て梅触すると_陣形も舌しれます。 


白分の領地なら⑧ボタンが便利 

すでに帝国の領地になっている場 M では、タンがとても接に 

空 3え なか いえ そと まち なか ちほう 

立ちます。家の中から家の夕 Vn 町の中から地方マップへ、 ( xM-c 
タンを I 回押すごとにワープできます。言式してみましょう。 


家の中1回押す ■ 町の中1回押す ■ 地方マップ I 回押す 



ここで押すと家の外へ。町中で押すとマップに。最後はワールドマップ。 




※帝1玉1の嶺地は、ワールドマップ上で色が付きま1"。 
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■皇帝を委け淦ぐマルチヒストリー 

このゲームでは、プレ ■■■ 

れきしじようこ . うて.い ^■ BSSEhk ^■^■bhbsk 

イヤーが歴史上の皇帝墨 

わけんすす iflaiMMHi hkIHS - i 

となって冒険を進めて | 

いきます-ここでは、 

空 辛#' 承なとの ン ステ ： I 

せっめい 

ムを説明しましよう。 


こうていけいしよう 

皇帝継承が 

おこな じようけん 

行われる条件 


M 帝の LP が 
0になった時 

篁帝の L P がなくなつ 


これから紹介する3つ 
の^件のうち、どれか 

お ばあい 

1つが起こった場合に、 

こうてい けいしょう おこな 

皇帝の継承が行われま 

じょうけん 

す。また、その条件に 

こうけいしゃ じんせん 

よって、後継者の人選 
は変化します。 


せんとうち，う 

戦闘中 q 

ぜんめつ とき 

全滅した時 

せんとう ネト 

戦闘でパーティーか全 


とき こうていいがい なかま 

た時。皇帝以外の仲間 

こうけいしや 

が後継者になります。 



なが ねんげつ 

長い年月が 
経過した時 

なが ねん If* つ 

イベントで長い年月が 


滅した時。ランダムに 経過した時。ランダム 


にん こうけいしや せんしゅつ 

4人の後継者を選出。 


にん こうけいしや せんし*>っ 

に4人の後継者を選出。 
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が襄条される 

M 器施案が起 M になっすこ鱔、まず箬のよ 
うな画面になります。後継者として選出 
された人の中から、だれがいいか+字ボ 
タンの上下で選びましよう。®^タンで 

けってい つぎ がめん 

決定すると、次の画面になります。 


0後継者を選ぶ（ステータスチェック) 

した!の ステータス _です 。 h 
P や L P 、 防御特1生などのチェックをし 
ましよう。この時、 ©/< g > ボタンをネ甲す 
と、他の後継者候補の ステータス 画面に 
切り換えることができます。 


■皇帝継承の手順 
織のょぅな■こょって ' M 

てい けいしょう ひつよう ばあい 

帝の継承が)必要になった場合は、 
以下の手順にしたがって行って 
ください。後継者を決めること 
は、この ゲームで はとても重要 
なプロセスの1つなのです。 


こうていけいしようしゅうりょう 

13皇帝継承終了 

後継者を選んだら、ボタンを押してく 
ださい。 アバロン 宮殿の王の間において、 

こうていけいしょう ぎしきおこな 

皇帝継承の儀式が行われます。ちなみに、 
新皇帝には仲間がいないので、仲間を i 
めて新しいパーティーを作りましょう。 




"" フ 

い 1 1力 

な：： wlaf! 
&術技阼防， 


J テ別 ま llftl. 

ビシ性 C:: 力さ力さ力 
••pli pp 用霧， 

M 0HL 腕器 H 愈 

壓 
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■ “ハー 

性別=女 


防饵力 •• 22 
防脚特性 
客我豸卞 




腕力 
器用？ 
K 力 

亲竿？ 
体力 


防《力： 2¢ 
防®特性 
努我食す 



々詹—飾 • 

♦ k 菜 後の パラメーター 
新しい皇帝の H P、 術、技の数 

ち ぜんこうてい こうけいしゃ 

値はそれぞれ^前皇帝と後継^ 
との jT 傲で高い方力彌されま 

ぜんこうてい すうち たか 

す。つまり、前皇帝の数値か肩 
ければそれを継承し、後継者の 
数値が高ければ変更されるとい 
うわけです。そのほかのステー 
タス （L P、 力、素早さなど） 

は、後継者の数値になります。 
また、装備していたものはすべ 
て宮殿の倉庫に保管されます。 

♦ i ゃ装の i 案にっぃて 

こうて V ”いしょうじ じ串つ わざ t 

皇帝継承時には、術ゃ技 (P35 
参 _) も組^します。ただし、 

じ♦つ あょう さんしょう 

術には相性 （P40# 照）がある 
ので、前皇帝と後継者とで合い 
fe する属性の術を持っていた‘ 

あい ぜんこうてい cr ? ゆうせん 

合、前皇帝の^が優先されます。 



こうけいし， かぜ_ . _ 

後継者のクラスも考又よつ 


クラスとは、キャラクター 
の職 ft のようなものです。 
後継者のクラスによっては、 

かいはつ せんとうナい へ> 

開発する戦闘陣形などが変 
化することもあるので、ク 
ラスのことも考えて後継者 
を選ぶといいでしょう。 


ぜんこうてい こうけ5しや 

〇前皇帝 Q 後継者 
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キャラクターシステム 



■仲間を_めてパーティーを杯る 

こうていいがい なかま 

皇帝以外の仲間の L P が0にな 
った時、別のキャラクターを仲 
間にできます。仲間はアバロン 
宮殿をはじめ' 世界各地に点在 
しているので探してみましよう。 

にんずう にんいか 

パーティーの人数が4人以下な 
らば、仲間を加えられます。 


♦仲間にする方法 

パーティ-が 4 人以下の時、仲間になるキャラクターに話しかけ“ パ 
ーティーに入れる”で®ボタンを押せば仲間に加えることができます。 



lp とは笙籥のこと 

各キャラクターが持ってい替急變遠屋 

み 1 P yi - i - 生会 估の 一 > <iL P 2> »» *» 6 11 13 

です。 LP は、織韩 HP 

が 0 になると丨減ってしま 

います 0 LP が 0 になると、 ウォー ラス 

そのキャラクタ-はパ-テ J お3ァルクロス 

ィ- からぃなくなります。 1〇 〇〇〇 クラゥン 

が缝力值 
持ち物 

S 

技 

戦閼陣形 
頊境設定 
セーブ 
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ダ今 



せんとう て |：2 L ん 

■戦闘の手順 


ダンジョンなどを歩いて 
いる時、モンスターにぶ 
つかると戦闘開始です。 
ここでは、戦の方'; i な 
どを詳しく説明しますの 

て c ♦ん おぼ 

で、手丨犋を覚えましよう。 



モンスターにぶつかる 


移動 $、 モンス ターと接触すると戦闘になります。た 

しょうめん せっしょくいがい せんとうじんけい みだ 

だし、正面からの接触以外 (iM 陣形が乱れることが 
ありますから、ぶつかる方向には注意してください。 
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戦闘陣形が乱れることもある 



ダッシュで移動している時や、背後から I 

せっしょく とき せんとう 

モンスターと接触してしまった時、戦闘 
陣形は乱れてしまいます。この時、戦闘 
陣形はフリーファイトになります。 




Q 行動を涘める(コマンド 1 M ) | 

パーティーの行動を決定しましょう（キ 
ヤンセル li (屋冰タン)。各行動パターン 

いかさんしょう じ•うじ さゆうへん 

(以下参照）は、+字ボタンの左右で変 
更可能„コマンドのモードの時、：で沐夕 
ンて敵の皂 M 、 兄ボタンで HP が出ます。_ 



ぶき わざ 

武技 

武器か、その武器の技をイ吏 
うコマンド。各技の治費数 

^ みぎひ t うじ 

値は、右に表示されます。 

パンチ(袜锵)&緩 

パンチ(体術）で攻擊する 
コマンド。選択後、どの敵 

こうげ# けってい 

を攻擊するか決定します。 

じ•つ 

術 

つか じ ir ノ せん 

術を使うコマンド。術の選 
択後、どの敵（味方）に使 
うかを決定します。 


アイテム(薬） 

装備したアイテ 
ム（薬）を使う 
ヨマンド。選択 
後、だれに使う 

けってい 

かを決定します。 


たいきゃくぼうぎょ 

退却/防御 

<3>ボタン！?退去 P 
(皇帝のみ)、® 
ボタンて k 御コ 

し••つ(デん 

マンドが出現 
タンで決定。 
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的科 • 



こうげき かいし 

攻撃を開始する 


tr ん に♦•パ/#'、 し!•ワ 

全キャラクターのコマンド入力を終 

りょう せんとうかいし と# 

了すると、戦闘開碑です。この時、 
モンスターからの I 文擊もあります。 

こうげ#よてい ほか 

また、攻撃予定のモンスターを他の 

たお とき じどうて# 

キャラクターが倒した時は、自動的 
に違う敵を攻撃します。 



て/ v c ノしゆ v •/ よ v e し v ノ t んI■•ゆワしゆ 

戦闘終了（技術点入手） 


モンスターを全滅させると戦闘終了。 

ぎじ♦つてん （：♦ うしゅ ぎ Cir / r ん 

技術点が入手できます。技術点は、 
その戦闘に使用した武器や術に振り 
分けられレベルアップの要素とな 
ります。さらに、 HP などのステー 
タスが上がることもあります。 



わざ みきり わざ おぼ 

技(見切り技)を覚えることもある 


武器などで攻擊する時に、技（見切り技）をひらめくことがあり 

わざ おぼ さんしょう 

ます。ひらめいた技は、覚えることができます （ P 34# 照)。 
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戦闘終了後、 HP は全回復 

せんとうち_う せんとうふのう 

戦闘中、 HP #0 (戦闘不能）に 
なると LP は I 減ります。この状 
態で攻擊を受けると、さらに LP 
を消費します。また、戦闘終了後、 

さいだいち じどうてき か14 く 

HP は最大値まで自動的に回復し 
ますが、 LP は回復しません。 


せんと：2 

戦翮マニュアル 


■戦闘中の ステータス 異常 

モンスターからのに 
より、様々なステータス異常にな 
つてしまうことがあります。異常 

せんとう のぞ ふり 

のまま戦闘に臨むのはとても不利 
ですから、直せるものはなるべく 

はや ち *)2 ) いかさんしょう 

早く治療しましょう（以下参照)。 

いじょう しゆるい かいふくほう 

♦ステータス異常の種類と回復法 


— tf 碟の格/あ M の¥4=織が&っと轉離 


※砂漠を移勇 k ている時は h p が十分になります。 



しぼう 

死亡 

LP が0になってしまった状態 

かいふくふかの'/ 

回復不可能 

せさか 

石化 

石化で行動不可能。 HP*LP 減らない 

戦鬪中は直らない 

せ A とうふのう 

戦闘不能 

二うどうふかのう だげ#とう げん 

HP0 で行動不可能。打擊等で LP 減 

#イけ 1 1 かいふく C ぎ，わさ 

傷薬、 HP 回復の術や技 

まひ 

麻痺 

麻痺していて行動不可能 

げん じ 

元、時 

すいみん 

睡眠 

ね C こうどうふかのう 

眠っていて行動不可能 

元、時、殴られた時 

スタン 

行動しないままそのターンをパス 

そのターン中は直らない 

5よ）せんし 

狂戦士 

じ*>っ わざ つか こう 

術や技を使えない。攻擎カアップ 

げん 

元 

み *)1. 

魅了 

M の二賞として！^に■する 

げん 

元 

こんらん 

混乱 

混乱してしまう （3 段階あり） 

げん 

元 

もうどく 

猛毒 

毒を受け、ターンの終わりにダメージ 

Si く•すりげん 

傷薬、元 

くら 

暗い 

め くら めい以，りつ はんげん 

目が眩んでいて命中率が半減 

げ乂 

元 


鉍3435 

*^ s SSSS 
f ^ 
tr 

s 


形定 
»睃プ 
3填 J 
技戢鼉セ 


ルク 


ジパ ス r リブ〇 
-ッ j ソウーぺッ3 
へ：：アマオンテ6 
イス 
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卜營科 ft 



■武器には榡¥な系統がある 

こうげき しよう ぶき 

攻撃に使用できる武器は、 

さまざま けいとう わ 

様々な系統に分かれてい 

かくけ•いとう 

ます。ここでは、各系統 
の武器と、その武器が持 m 

わざ しょうかい 

つ技の紹介をしましょう。» 


r の© 

'-mm 

‘ワームスしイヤー * M 

月 71 ， i 

< 大利 1 盟 

ぶニ ミ I 

攻罘力 r 12 « 

涔.片手用 


■武器の系統ごとに技が存在 

轰器の; S 殺技は、各系統によって邊えられるものが減 
なります。技は、 メニュー 画面の“技” コマンドで チ 
エックしましよう（名前の前に各武器マークで表示)。 


パイソン 

技:164/164 

武器 




技には見切り技もある 


せんとうじ つうじょう わざ 

戦闘時、通余の技だ 
けでなく、敵の攻撃 

み5 み5 わざ 

を見切る、見切り字支 

(※※て■為を聾 

えることもあります。 


© a ゾニル, 


〇»^ソ 


00162 030 


ク 


ク トし 
5ち j きンブ 
仏打ホ犟突ィ•ク 
ぎねマ裂段 H F ッ 

1-8 



34 














B 技道場で竟える 

わざどうじょう さんしょう おげ 

醜場 （ P 22# 照）て覚 
えることもできます。利 

ようほう かんたん わざどう 

用法は簡単^まず、技道 

じょう けんさ，うしゃ はな 

場の研究者に話しかけ、 

ふ•さ わざ おば 

どの武器の技を覚えたい 

じゅうじ じょうげ えら 

か+字ポタンの上下で選 
択、 （ SM ■(タンて、;夬定:しま 

つぎ わざ せんたく けってい 

す。次に技を選択、決定 

C ♦うじ じょうげ 

し、+字ボタンの上下で 
覚えさせるキャラクター 
を選びます。最後に®^ 
タンを押せば終了です。 


♦技の覚え方は2タイプ 

わざ つうじょう ぶきこうげき ちが とくしゅ. きょう 1 )よく こうか 

技は、通常の武器攻撃と違って特殊な、または強力な効果をもたらせ 

せんとうぎのう ひとり おぼ わざ みき わざ ふく 

てくれる麵技能です。ただし、1人が覚えられる技は見切り技も含 

しゅるい いじょう おぼ ほか わざ おぼ とき 

めて8種類まで。それ以上は覚えられないので、他の技を覚えたい時 

わざ ふひつよう わざ ふういん さんしょう 

は、‘‘技’’コマンドで不必要な技を封印しましょう （ P 14#^)。 


〇戦關中にひらめく 

同じ教器を繰り返し使っていると、戦闘中；に技をひらめくことが 

わざ せんたく とき どうよう ぶさわざ けってい 

あります(技を選択した時も同様です)。武器(技)のコマンド決定 

ご ぶきこうげき しか とき 

後、武器攻撃を仕掛ける時 

でん^う ずじょう てんめつ 

に、 ® 求が M 上で点_した 
ら技をひらめいた証拠〇こ 
の後、ひらめいた技の名前 
が表示されるはずです 。I 
度覚えた技は、封印するか、 

そのキャラクターか死亡す 
るまで使えます。 



•参.：:5 


.管.. 



味 

判 

珀 

体 

1 

技 

1 

技 

術 

: 

技 

技 

技 



ど 

れ 

に 

C 

ま 

す 

4- 1 I 

m 

! 

段 

a 

! 

断 

1 

い 

フ 

S 

1 


ダ パ 

，J 

ィ 




_4 


7種の6器と^:術の中か撒1,見えさせたいキャラ 
ら、！^えたい系統を iix 択。クタ—を没忠すれば終了。 
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[武器の系統] 



ちようけん 

和長剣 

箚# dii ぃ、ォー 

ソドックスな食 I 握 
りの部分には単純な 

そう -it： 

装飾が施されている。 

はか け入，いち iu、 

■その他の剣[一例] 

こうてつ けん 

• i 齡失の剣 
• ハルモニアの剣 

みかづ#とう 

•三日月刀 



なぎ払い ❿バリイ 

にだんぎ たんざくぎ 

，コ嫩り •短卿 
みじん斬り•線斬り 


たいけん 

大剣 


けん ぜんたいてき 

剣よりも全体的に 
大ぶりで 、わりと 

こうげ# 1 )ょく たか ぶき 

攻撃力の高い武器。 

りよ）て あつか 

両手で扱うものが 

ぉぉ ぃち丨 f き 

多いので、一撃で 

おお いりょく はっき 

大きな威力を発揮 
する。また、剣身 
が关きぃため、弩 

える ダメージの 大 
きな技を覚えるこ 
ヒがて♦きる0 




的 S 

m 

m 

mi 



和大剣 

で s う、とても 

おおがたけんしょき ぶ 

大型の规棚の武 
器としては、攻擎力 

たかすぐ 

が高く彳憂れている。 

ほかたリナ人ノ》ちIIい n 

■その ffeCT ^ lU ] 

. ツヴァイハンダー 
• クレイモア 


•みね打ち 參卷き打ち 

•強擊 參デイフレクト 

科 刀り落とし參ツバメ返し 


かたてよう かょうじゆんてき ぶき 

〆 片手用の標準的な武器 

も持ののや¥1魔る」身、る‘ pio 
をし士ない。にい从剣しえ t<i 

1刃へ兵.器«ぃ雈て。か*/-与な 
い。轰 T1 S 多 i つる M をれ主 



雲4 4']J が鈾かあ<!ジ< 
でぷ武 r-Mils 物';^も箪 lf 
り利た：^準 'いはがのす素メが 

編つ i 標ですに i もをダの 




















ぶきしようかい 

武器紹介 



和戦斧 

せんとうよう つく 

戦闘用に造られた、 

おお もろば おの え 

大きい両刃の斧。柄 
の部分力今豆いため、 

かたて ぞんぶん h •ル 

片手で存分に扱える。 

ti/j おのいち n い 

■その他の斧「一例] 

• ブロードアクス 
•バイキングアクス 
グレートアクス 




力 I 
の 
あ 
る 


I 



•アクスボンノ\•— •トマホーク 

ひとりじかんさ 

參一人時間差 參ヨーヨー 

たくだん じげんベん 

•大木断 •次元断 


メイス 

S さ S とが S ん^ 

切っ先の尖った金属 
が付いている棍棒。 
握りやすく、力がな 
くても振り回せる。 

: Ur こん if ういちIIい 

■その 

•ノくトルノ、ンマー 
• シルバーハンマー 
• アンバーメイス 


m 

で 

m 

う 
細ほ 
細そ 

m 

し、 


籲返し突き •脳天割り 

ほねくだ さくがん*ヂさ 

•骨碎き 參 ㈤ 岩華 

參ダブルヒット•地裂擊 



せんとうせんよう かつ 

戦闘専用に開発さ 

ひじ4う はかい 

れた' 非常に破壊 

*)2 < ぶき かたも 

力のある武器。形 
としては、分厚く 
先の尖った両刃が 
取っ手の先につい 
ている。魔法のか 

かった裟も爹く、 

しぜん ちから か 

自然の力を借りて、 
大 ダメージを 与え 
る技もある。 


こんほ'う 

棍棒 


さ さき さいく U どこ 

切っ先に細工が施 

ぼうじょう ぶ 

された、棒!犬の武 

き きほんてきたた 

器。基本的に叩い 

こうげき 

て攻撃することか 

こん^うなか 

ら、棍棒の中には 
ハンマー や杖など 
も含まれている。 

わざ せんたん するど 

技は' 先端での銳 
い突きや、1度に 
何度も攻撃できる 
タイプが多い。 
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ほそなが ぼう さき するど 

細長い棒の先に銳 
い刃がついている 

Or -» てよう ぶき つ 

両手用の武器。突 
き攻撃ができ、高 
い貫 i 力を誇って 
いる。先には、 
金属だけでなく、 
水蠤などの宝石を 
使っているものも 
ある。技は、やは 
り突き技が多い。 



和ロングスピア 

その名のとおり、両 

て h-rtr なが やり ほ 

手て奴う長し'^穂 
先の下部が、二股に 
なっているのが特徴 5 

ほか やりいちれい 

その他の槍 [ H 9 J ] 





•足払い ♦二段突き 

• fim 突き•串刺し 
•チャージ•エイミング 


々⑽必 科 

[ K 器の*統] 


しょう【ナん^ 

小剣 


用考 

ぜんたいてき けんしん ほそ 

全体的に剣身が細の 
宴ぃ、美ぃても * 觀 

り下ろしても攻撃 


できる武器。美し 

き やしや つく 

く華奢な造りのも 

おお こうげきりょく 

のが多く、攻撃力 

ひかくてきひく 

は比^氏い。が、 

こう If # ほじょ 

攻撃の補助をする、 

とくしゆこうか わざ 

特殊効果のある技 

ち!^しん おぼ 

を+心に覚えるこ 
とができる0 


& 



♦■レイピア 

つ こうげさ ち •>» しん 

突き攻擎を中心に、 

すばや て各 

素早く敵にダメージ 

あた はそなけ人 

を与える細長い剣0 
美し1壤_がある。 

a か 1^丨けんノ*も H い- 

■その他の喇[一例] 

• フルーレ 
r ェペ 

•へ ェストック 



•フェイント•感電衝 
サイドワインダー參マリオネッ \ 
マタドール♦乱れ突き 


\ き さき とが なが 一^き 

切つ先の尖つだ*い武器 
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技の 

一裥 


ぶきし名うかい 

武器紹介 


にほんう 

ド • ブレイク•二本射ち 
I瞬速の矢 •でたらめ矢 

，影ぬい •アロー レイン 


だんりょくせい すぐ ゆみ 

弾力性に優れた弓 

えい*) や 

と、鋭^な矢じり 
を持った矢で，成 
されている武器。 

ゆ1<、つ ぜんえい 

Rt —、前衛にい今 
敵だけでなく、後 

えい てき こうげき 

衛の敵をも攻撃す 

かのう 

ることか可^〇た 
くさんの矢を放つ 
たり、敵の動きを 

さゆう わざ 

左右する技がある。 


** 笨はパンチ A 

依 ii の基本コマンドは"パンチ”。初めは威力素す 
も小さいが、レベルが上がると頼りになる0字で 

で 

た 

戦乞 


i 


•キック 


參猫だまし 


カウンター 


㈣ :甲 


•集気去 


たいじゅつ 

体術 


ぶきこう!/# 

武器攻撃ではなく、 

て あし からだ 

手や足など、体を 

つか て# こうげき 

使って敵を攻撃す 
るの力伸術。ただ 

わざ おぼ かた 

し、技の覚え方、 

ぎじ！^てん ぶん^い 

技術点の分配など 

ぶ# きょうつう 

は武器と共通して 

おぼ わざ 

し、る。覚える技は、 
武器よりもはるか 
に多く、強烈なも 
の力骑っている。 
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々幾 您脚 





■戦闘中に役立つ多彩な術 

術は、モンスターを攻 
鼙したり、 チャ ラクター 
の H P を回復したりと、 

せんとうち*>う やくだ 

戦闘中とても役立ちます。 

ここでは、その術につい 
ての説明をしまし,ょう。 

ちなみに、攻撃できる術には、1体を攻擊するもの、 

ぜんたい こうげき じ V . ゆみ どうよう 

全体奪攻撃するものがあります。 また' 術は弓と同様 
に、後衛の敵を攻擊することもできます。 

♦論のの fe 崔にっぃて 

ひみ1 ち かぜ 

術には、火、水、地^ J 1 L 
天の5つの属性がありま 

てんいがい ぞくせい 

す。天以外の属性には、 

それぞれ相性があり、右 
下のように、火と相反す 

みず ち あん 

るのが水、地と相反する 
のが風となっています。 

つまり、術を覚える時に 

ぞくせい あぃしょう おお 

は、この属性の枏性が大 
きく関わってくるのです。 

例えば、火の術をすでに 

おぼ とき あたら みず 

覚えている時。新しく水 
の術を覚えようとしても、 

火の術を封印しなければ、 

水は覚えることができま 
せん。もちろん、その逆や、地と風の場合にも、同じ 

こうていけいしょう とき ぜんこうてい ひ 

ことがいえます。また、皇帝継承の時、前皇帝が火の 
術を持っていて、後継者が水の術を持っていた場合に 

ぜんこうてい ひ じ奉ヮ ゆうせんてき けいしょう じ皤リ おぼ 

は、前皇帝の火の術が優先的に継承されます。術を覚 
える時は、この点を念^に置いておきましょう。 
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I ] 

Sjt み"* 

清らかな水の 

劣を il り m 0 

シンポルの意 

森は「琴り j 

で 、 H P など 

かI‘く t ゆび 

の回復や 1 ^蒲 

c *>* おお 
の獅く多い0 




m 


m 


あら ㈣ w . 

荒ぶる炎の力 
を借りる術。 
シンポルの意 
味は「攻め」 
で、強力な竣 

げき LV- ちゆ，しん 

擊<7) 術が中心 
になっている。 


♦各属性の 

とくちょ •> しょうかい 

特徴紹介 

ここでは、術の5つ 
の属性、それぞれの 

とくち〆| おも じゆめい しょう 

特徴と主な術名の紹 
介をしましょう。こ 

ほか しゆるい 

か也にも、2種類の 
属性を組み合わせた 
特殊な術もあります。 


•ファイアー 
ボール•セル 
フパーニング 
など 


げん S S リ 

元気の水•霜 
隠れ#クイッ 
クタイムなど 


ヲVシ] <5 

/M5 : 24拿/24« 

載 ， 次 

フ7ィア ーボール 
<?ルフパーニング 
〇イン F 力，夕- 
スク M — ン 

トポール 
ラクシ f 


㈣ 風 

ライ 

Hfi 


あ 

力! 

を 

m 

る 

補は 

m 

的！ 
な 
術 5 




広大な母なる 
大地の力を借 
りる術 0 シン 
ポルの意味は 
「与える」で' 

ほじ多て# ふよ 

獅的な付与 

l # r * おお 

の術が多い。 


•足がらめ# 
アースヒール 
•ストーンシ 
ャワー など 


衣溪 ■ 

g MJ 

<う# かぜ W , 

操 s 魏ゃ風の力 
る を借りる稱 io 
間ズシンポルの i 
接艺味は 「聳ぅ」 
§31で、室に， 
免し攻擎^吸収の 

術 ミくぁる。 


•ウインドカ 
ッター#エア 
スクリーン# 
体力吸収など 


失 


fl 


あ 
ら 
ゆ 

こ いたい うち*” 

る 偉大なる宇宙 
力|の劣を ll りる 
分：術。シンボル 
秘ひの減は「4 

yhi せ# むげん 

p 跡 j で、無限 

かのうせい ひ 

&しの可能性を秘 
めた術がある。 


•ライトポー 

if つこう たい 

ル•月光 猶太 
陽光線.ソー 
ドバリアなど 




纟回復を主とする守りの術 
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命抱 翅乂今 



■豊富なバリエーションを誇る防具 

てき こうげみ まも けい f ん 

敵の攻撃から身を守り、ダメージを軽減するためには、 

ぼうぐ ひつようふかけつ 

P 方具は/必要不可欠なアイテムです。このゲームでは、 

たて かぶと ぜん 

盾や兜など、全11タイプ 

ほうふ ぼうぐ ようい 

豊富な防具が用意され 


ています。それぞれの特 
徴を把握し、キャラクタ 
一のクラスにマッチする 

ぼうぐ そうび 

防具を装備させましょう。 


Q ラィ 
のへり 
9S? し” 


m i 


0の篇 
也革のすね当て 
二ーペルの指輪 


歸 


mo 

■■1 

装備することによ つ胃か 
て、敵からの ifc 文 

げきかいひ JHx 

撃を回避することもが 
できる踩歲。¥層ごで 

とに、■のき 
(パーセント）か殼幻 
定されている。 

会 


大事な頭を保護する 

ぼうぐ とうぶ 

ための防具。頭部の 
みをガードするタイ 
プから、頭の先から 
あごまでをすっぽり 
とガードするタイプ 
まて種類は豊富。 


つ 

か 


大層 

ぜんしんおおかく 

全身を覆い隠せる 
ほどの' 大型の盾。, 

ひかた き 

非常に堅い木でで 
きてぉり、回酵 
は45パーセント。 

その他の一例 

き A ぞくたて 

• 全 

こうてつ たて 

•雛失の盾 


フェイスマスク 

強度はさほどない 
が、彦 s ® をもすっ 
t ? りと保!蒦するこ 
と力<できる 。 m 

けいこうげきつよ 

系の攻擊に強い。 


• オープンヘルム 
• グ リーク ヘルム 
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ヘッドバンド 

頭に着けるバンド。 

ぼうぎよこうか ひく 

防御効果は低めだ 

せいしんし》)ち!>1 たす 

が、精神集中を助 
ける働きを持って 
いる。 



•スト ローベレー 

ぼ: i し 

• とんがり巾好 


レザーアーマー 

かオ对い 色ょ）ぶ まも 

革製の胸部を守る 

よろい かる うご 

鎧。軽いため' 動 
きを妨げることは 
ない。特に、打择 

けい こうげき つよ 

系の攻擊に強い。 

その他の一例 

• リジッド レザー 
• ブリガンディ 


i の i 

の I い、 

の鎧0あらゆる物 

りてき こ）げき 

理的な攻擊から、 
上半身をガードす 
ることができる。 








果か 

あ 
る 
防 f 

具く、、 


軽!' 

て 

動き 

ぎ 

や 

す 

し、 

鎧き 


益 

■t 

い 



な 

よ 

mc \ 



兜とは異な^頭に 
かぶって頭部を保護 

ぼうぐ ぜん^んて# 

する防具。全般的に 

ぼうぎよ *4 く ひく せい 

防御力は低いが、精 
神を高めたりなどの 

とくしゆ こうか 

特殊な効果をもたら 
すものが多い。 



おも きょうぶ まも 

主に、胸部を守るた 

ぼうぐ ぼうぎょりょく 

めの防具。 P 方御力は 

ひく かる そざい 

低めだが、軽い素材 
で造られており、装 

びしや うご さまた 

備者の動きを妨げる 
ことはない。伸:術派 

すす ぼうぐ 

にお勧めの防具だ。 



同じ胸部を保護する 

ぼうぐ けいよろい 

防具でも' 軽鐘より 

も鏹で、 m な签 

ぞくつか せいさく 

属を使って製作され 
ている。重さはある 
が、強度があり、防 

ぎよ 1 )バ たか 

御力もけっこう高い。 
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命!!* 逆乂今 


i に織られた布で 


mi 

者しゃ 

が， 

) た' 軽くて倉/！:、贫の 

ち よ じょうぶ ふく rU 

地の良い丈夫な服。 T ' 

たけ なが からだ おお >7 * 

丈力悵く、体を覆う着 f 
ようにイ呆 II できる。用 I 

hoir もの てき — f - 

術を扱う者に適した9 
防具でもある。 る 


兀王オーターメイド cp ぁ 

せいさく ぜんしん jLHi 

で製作される、全身 

つつぼうぐ ノしき 

を包む防具。これはま 
1.44. M などで 
をうまくっなぎ合わ％: 
せたもので、高い防胃ま 

ぎょり 〆 ほこ _ ご 

御力を誇っている。 


… … て 巾ぶ 

拳など彳焉蒦する、手^^ 
専用の防具。その種 〆 ん 
類は様々で、手袋の#| 

ゆび まも J も 

ようにネ旨まで守るもる 
の、二の腕を守るも Efe 

うでぜんたい B ^ 

の、そして腕全体を貝く 
守るものなどがある。 


プロテクト スーツ 

i 各のサイズに合 
うよう造られた、 

ぜんしん まも よろし てい 

全身を守る it 帝 

こくじそうへい 

国重装兵のシンポ 
ルでもある。 

その他の一例 

• ラメ ラースーツ 
• プレートスーツ 


魔道師のローブ 

装備するだけで、 

せいしんし螓 iW) たす 

精神集中を助ける 
動果があるローブ。 

て孝 こうげき たい 

敵の術攻擊にも耐 
性を発揮する。 

iifr いわ n い 

その他の一例 
•玉虫の ローブ 
•星くずの ローブ 


ナックルカバー 

i くて饍螽に i ら 


• ヴァンフレイス 
















防具絡介 



足先やすねなどを# 

ご あしせんよう ぼう 

護する、足専用の防 
具。具足にもいろい 
ろなタイプがあり、 
すね当てやブーツ、 
サンダルなどがライ 
ンナップされている。 



革のすね当て 

すねを$6に、室 
を保!蒦する具足。 

かる つく そばく 

軽くて造りは素朴 
だが 、初期にはわ 
りと叙っ防臭 

けか い““ 

その他の一例 

• 編の!^ 

• ラバー ソウル 



ダブレット 

じょ i ぶ ぬの 

とても丈夫な布で 
製作された衣 fiBo 

よろし した ちゃ（よう 

錯の下に着用でき 
るように、動きや 
すくできている。 



シルバーリング 

A 力がアップする 
アクセサリー。熱 

れいき こうげき 

や;^ m *、 らの攻擊 
に対する、防御効 
果を持っている。 

その他の一例 

• キャッツアイ 
• スターストーン 


丈夫て軽い素材で造 
られたもので、 


鎧表 
の 

Tfe 


主フ bnr こもの c *、 佣刀 

7^ T てきやくわり ぼうぐ 

@ょ的な役割をする防具。 
て、 鐘の下に着用するこ 
き ともでき、これによ 

7 ぼうぎょこうか たか 

幻，って防御効果を高め 
月又くることができる。 

誡: 、 

な 
力！ 

を 
持も 

防 I 

具く、、 


ぼうぎょりバ きたぃ 

防御力は期待できな 
いが、身につけてい 
るだけで、特別な効 
果をもたらしてくれ 

ぼうぐ しんぴてき 

る防具 0 神秘的で、 
不思議な力を秘めて 
いるものが多い。 



11111 1あし ちゅうしん まも ぼうぐ 

i 足を中心に守る防具 
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そ， •ダ秦 



■アイテムは2種 

アイテムは、 アバロンの 
倉庫などで入手可能です。 
戦闘後、敵から手に入る 
こともあります。 


愚 : i 

くすり ぶき どうよう そうび 

薬は、武器と同様に装備 
し、戦闘中に使うアイテ 
厶です。これで、術がな 
くても回復ができます。 



muk 

いどうち亨う しよう 

移動中にのみ使用できる 

どうぐ いかしょう 

の力 SI 具です。以下で紹 

かい ほか さまざま 

介している他にも、様々 

どうぐ て はい 

な道具が手に入ります。 


消費してしまった術のポイントを、少しだ 
け回復することができる特別な お酒。 

濟臺してしまった^のポイントを、術 i の 
4褚だけ回復することができるお酒。 


ばんのうやく 

万能薬 


しょうひ じ_つ わざ かん 

消費してしまった柿 f や技のポイントを、完 

ぜんかく か f*r く くすノ， 

全に回復することができる数少ない薬。 


せいめいりょくかいふく 

生命力回復 


生命の M である L P を、丨だけ回復するこ 
とができる貴重なアイテム。 


傷薬 


高級傷薬 


ひとり ていどかI‘く 

I 人のキャラクターの H P をあるネ雖回復 
できる薬。猛毒を治# r ることもできる。 

ひとり きすぐすり かい 

I 人のキャヤクターの H P を傷薬よりも回 

ふく くすり もうど i ち 1 )〇 

復できる薬。猛毒を治療することもできる。 


























■玉のご 

♦こ吏用後は A C アダプタをコンセントから!£、 
ず抜いておいてください。 

♦テレビ画面からできるだけ離れてゲームをし 
てください〇 

♦長時間ゲームをする時は、健康のため、丨時 

かん じか A ぶん ふん U うきゅうし 

間ないし2時間ごとに I 盼〜 15^<7 )/J 、休止を 
してください。 

せいみつきき きょくたん おんどじょうけんか し 

♦半青密機器ですので、極端な温度条件下でのイ吏 
用や、保管及び強いショックを避けてくださ 
い。また糸色^に分解しないでください。 
♦端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚 
さないようにしてください。故障の’原因とな 
ります。 

♦シンナー、ベンジン、アルコール 等の揮発油 
でふかないでください。 

♦スーハ。ーファミコンを プ ロジェ クシヨン テ レ 
ビ（スクリーン投影方式のテレビ）に接続す 

ざんぞうげんしょう がめん 、 U う. 

ると、残像現象（画面ヤケ）が生するため、 
接続しないでください。 


けんこうじょう あんぜん かん ち*うい 

健康上の安全に関するご注意 

I れた联 I ’ f 、 M して Sul 飴にわたるプレ 
イは、健康上好ましくありませんので避けてく 
ださい。また、ごく稀に、強い光の耗软や、点 
滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている 

いちじてき 争んにく いし# そう 

ときに、一時的に肉のけいれんや、意識の喪 

しつとう しょうじょう けいけん ひと し士う 

失等の症状を経験する人力 H 、ます。こうした症 
族を経験した人は、 テレビゲームを する前に必 

いし そうだん 

ず医師と相談してください0また、テレビゲー 
ムをしていて、このような fel 犬が起きた_合に 
は、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 
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